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 چکیده

محققان  بنابر این دشوار است. اریکودکان بس به مناسب یاضیآموزش رهای  که یافتن روش در عصر حاضر با توجه به این

 گیریار که بکبر این باورند  آن هاکنند.  انیکودکان ب یرا به زبان ساده و قابل فهم برا یاضیدانش ر کنند یم یسع یآموزش

مقاله بازی هایی را که دانش آموزان برای یادگیری  نیتوجه نشده است. در ا یاضیر میدرک بهتر مفاه آموزشی برای یها یباز

قه در مساب ییدانش آموزان  داوطلب دوره ابتدا نیاین مطالعه از ب یداده ها ریاضی انتخاب کرده اند مورد مطالعه قرار می دهیم.

 یها یباز یرینامه در ارتباط با بکارگ از سوالات پرسش یکی قیاست. در این تحق دهیگرد ارزیابیحل مساله شهرستان بهشهر 

ها ابتدا  داده لیو تحل هیتجز یبرا شده است. یطراح یا نهیبوده که سوالات به صورت دو گز یاضیر یریادگی یامختلف بر

 یم دهیرش د-تی. سپس در نمودار راشود ینشان داده م ICCو نمودار  Outfit  ،Infitمناسب بودن داده ها با مدل رش توسط 

 نیدارد و در ارا دانش آموزان  یریادگیکاربرد در  نیتر کم سودوکو و مریتا  یکاربرد و باز نیشتریو تاس ب یساعت مچ شود

آموان  دانش نیدر ب ها یباز که انتخاب دهد ینشان م جینتا نیاست.ا انهیم یکارت یها یحساب و باز نیماش یریبکارگ انیم

 در زانیه ردرسان و برنامم شتریب آگاهی جادیباعث ا تواند یمذکور م تحقیقبدست آمده از  جینتا .باشد ینم کسانی ییابتدا

  شود. آموزش ابتداییموجود در بکارگیری انواع بازی های ریاضی 
 

 .بازی های ریاضی، یادگیری ریاضی، دانش آموزان ابتدایی، مدل اندازه گیری رشکلمات کلیدی: 

  مقدمه -1

 یشرقرن بیست و یکم هر روز شاهد تغییرات وسیعی در عرصه فناوری اسـت و ایـن تحولات او را با مسائل جدیدتر و پیچیده ترب

دگی کند. بهترین راه آماده شدن بـرای زنـ نشده ایجاد می ینیب شیمشکلاتی برای همگام شدن با این تحولات پکند و  روبرو می
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یکی از مهمترین شاخه های علـوم اسـت و  یاضیاست. با توجه به اینکه علم ر یآموزش یها در ایـن عصر متمرکز شدن در روش

 هبها را محك بزننـد و بـا دید نقادانه ای  ها و روش باید عادت یآموزش نیمسول اساس فناوری معاصر را پایه گذاری کرده است

یکی از نمودهای ترقی جوامع بـه  یواقع یایاز لحاظ کاربرد وسـیعش در دن یاضیعلم ر[. 3]بپردازند  یریادگیراهیابی بهتر در زمینه 

هـا  وریفنـا شرفتیعقب ماندن از قافله علـم و پ عامل یاضیپیـشرفت نکـردن دانش آموزان در علم ر که یحـساب مـی آیـد طور

معلمان  یمل یدارد.  شورا یدانش آموزان اهمیت فراوانبرای  آموزش  لیدر اوا یاضیآموزش ر یها . به این دلیل روشباشد یم

 یاضیآموزش ر یها روش نیاز بهتر یکیتوسط خود دانش آموزان  یاضیر میمفاه دنیو کانادا معتقدند فهم کایدر آمر یاضیر

 استفاده[. 1-2]است هکرد دیبه عنوان روش مؤثر تأک یبر باز ،یدبستان شیو پ یبه کودکان دبستان یاضیشورا در آموزش ر نیاست. ا

 یباز وهیش به شکرده اند که آموز دیاست. فنگفنگ و باربارا تاک یریادگیبهبود نگرش مثبت در جهت  یبرا یعیابزار طب ،یاز باز

 ینتدر روش س نکهیاست. با توجه به ا یاز روش آموزش سنت دتریآنان مف یاضری نگرش بهبود و آموزان دانش یاضیدر عملکرد ر

در آنها  یعلاقگ یباعث ب که این مساله ارتباط ندارد شانیواقع یکه با زندگ کنند یبرخورد م یاضیاز ر وجهی با آموزان دانش

ند. ما در ک لیدانش آموزان تسه یرا برا  میمفاه یریادگی نهیزم تواندیمناسب م یها یباز نیبنابر ا[. 6-1]شود یم یاضیر یریادگی

 .میااشاره کرده ها یادامه به چند مورد از باز

  یبه کودکان در قالب باز یاضیآموزش ر-2

ند. آنها مختلف علاقه مند هست یهایبه باز شهیکودکان است و کودکان هم یایمدرسه و دن نیتعامل ب یبرا یآرمان ای نهیگز یازب

برخوردارند.  یترشیهستند از تمرکز و توجه ب یمشغول باز  که یو زمان کنند یکردن شروع مکردن را قبل از راه رفتن و صحبت یباز

رشد  یاضیبا ر و کنند یم یزندگ یاضیباشد. کودکان روزانه با ر یریادگیابزار مهم در  كیبه عنوان  تواند یکودکان م یبرا یباز

 آموزانشدان رد،یصورت بگ یباز قیآموزش از طر گرا [.9-7]کنند یاستفاده م یبازهنگام  یفراوان یاضیر یندهایو از فرآ کنند یم

 یم رت یرا طولان سیهرچند تدر یاضیدرس ر سیدر تدر ی. استفاده از بازکنند یفراموش م رتریو د فهمند یزودتر مطالب را م

و از همه مهم تر خلاقیت را در دانش آموزان تقویت و شکوفا می  [31] دنمای یم تر یو عمل ترریدلپذ تر، قیرا عم یریادگیاما  کند،

 [.32-33] کند

کمك  اندتو یم یاضیر دیجد هایو مهارت میمفاه یریادگی برای ها مناسب به بچه یآموزش یکه باز افتندیدر [31]ریو اسناد پولوس

 افتندیبه درلحاظ شود. آنها به تجر یکمک تیبه عنوان فعال یاضیدر برنامه آموزش درس ر ها یکردند که باز هیمحققان توص نای. کند

 تیبا توجه به اهم [.36-31]شود یمنجر م تر یطولان یادآوریبه درک بهتر و  ،یاضیدر دروس ر یآموزش های یبازکه استفاده از 

 .میپردازیم  قیتحق نیمهم ا یها یچند نمونه از باز یبه بررس یاضیدر آموزش ر یاضیر یها یباز

 یادگیری ریاضیات نقش ساعت در-2-1

ت را باشد. در کلاس اول ساع یاز کلاس اول م ریبه غ ییابتدا یها هیپا یبرا  اتیاضیر یریادگی یاز ابزارها یکیساعت  رانیر اد

 هیاساعت آن را درک کنند. در پ دنیباشد تا دانش آموزان با د یم یبه شکل کل زیو خواندن آن ن کنند یم یمعرف یبه شکل کل

  [.39-37]است هیثان 1611ساعت  كیاست و  هیثان 61 قهیدق كیپردازند که  یم هیثان یبالاتر به معرف یها

مفاهیم و مهارتهای یادگیری در این میتواند بعضی از و  شود یآموزش داده م،به دانش آموزان  ییساعت در دوره ابتدا خواندن

نام  یاضیساعت در آموزش وجود دارد که آن ساعت رنوع دیگری از . تقویت نماید ریاضیات را به صورت بازی های گروهی

 .گرفته است

ه دانش ب یاضیساعت ر تر است. آموزش مناسب یو برا باشد یمتحرک  م ای یدنده ا یآنالوگ با عقربه ها یساعت یاضیر ساعت

اده متحرک استف ای یدنده ا یآنالوگ با عقربه ها یها تر کار کنند. دانش آموزان از ساعت کند تا با آن راحت یوزان کمك مآم

  .رندیبگ ادیکنند تا  یم

 ، ندیچگونه زمان را بگو 
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 پرش ها را با شمارش تعداد انجام دهند، یجستجو 

  د.را تجسم کنن یزمان یمربوط به بازه ها لیمسا 

 یریه گانداز اسی، مق رهیاعداد و دا یبند میاعداد ،تقس بیترت صیشمارش اعداد ،تشخ یها ساعت مهارت یریادگیآموزان با  دانش

 [.21]کنند یم تیو... را تقو یریاندازه گ یها اسیمق  سهیو مقا

 اتیاضیر یریادگی تاس در نقش -2-2

 گریاز مطالب د شیب آموزندیکه در آن زمان م یمیدارند و مفاه یریادگیتوان  یگریاز هر زمان د شیب یباز انیودکان در جرک

 یهانیمرتقادر باشند به راحتی  و  ندکن یرا طراح ی مناسبیهایتا باز دنکنمی تلاش  بنابر این مدرسان. ماندیم یها باقدر ذهن آن

اربرد . نتایج پژوهش بر کردیگ یر دسترس افراد قرار مد هولتسه و ب نهیبا تاس کم هز ی. بازدنانجام ده بازی انیرا در جر یاضیر

های آموزشی بر یادگیری مفاهیم ریاضی در زمینه عددنویسی، کمتر، بیشتر و مساوی در دانش آموزان مؤثر  تاس نشان داده که بازی

 .است

 یتاس نوع یهر عدد رو یصورت که به ازا نیکرد به ا یطراح یاضیمناسب ر یباز كی توان یم زیتاس ن رینظ یابا ابزار ساده یحت

 كیاعداد تحر یریادگی یبرا یبه خوب یباز نیشود که جواب آن همان عدد تاس باشد. دانش آموزان با ا یطراح یاضیسؤال ر

 یند بازرو نیکاغذ با مارکر مشخص کنند و ا یها عدد مربوطه را رو رهیو شمردن تعداد دا اسبا انداختن ت توانند یم یو حت شوندیم

-23]ودخواهد بگسترش  قابلتعداد تاس ها دامنه آموزش اعداد  شیبا افزا در نهایت. کند یو تکرار آن به تسلط بر اعداد کمك م

21.] 

 اتیاضیر یریادگیدر  مرینقش تا -2-3

 نیا . درددهیم شیشده است را نما میآن تنظ یکه برا یفرض شیزمان پ نیداده و همچن شیشدن را نما یزمان در حال سپر مریات

 زمان را مشاهده کرد. راتییتغ توانیم مرینمونه تا

ها و کمك به دانش آموزان در مورد قضاوت در  آزمون ریاستاندارد و سا یها ، زمان بند در کلاس مریمورد استفاده از تا نیبارزتر

 ی،دانش آموزان مشاهده م مریشمارش معکوس تااستراحت است. با  ایکار ، دوره خواندن مستقل  كی یمانده برا یمورد زمان باق

ه ضررشان باشد ب ایباشد  دیاز دانش آموزان مف یعملکرد برخ یممکن است برا نیشود . ا یم دیناپدکرونومتر  مریکنند که رنگ تا

 یزمان همحدود و یزمان بند تشخیص یبرا روشی مریوجود ، تا نیمتفاوت است. با ا یبسته به نوع واکنش آنها نسبت به زمان بند

 یبازه زمان كیمعمولاً  یشناز جمله تایمر  مریتا انواع[. 26-21] کم استفاده شود اریبس نییپا نیسن ی، اما بهتر است برا باشدیم

 یا براه هیهمه پا یبرا یاضیبه عنوان ابزار ر یتخم مرغ مریبه نام تا یگرید مریتا رایاخ[. 29-27]را نشان میدهدمشخص شده تا صفر 

، ، جبر، هندسهیاضیاستفاده در پنج رشته ر قابل مریتا نیشده است. ا یطراح دهیچیپ میهکمك به دانش آموزان در درک بهتر مفا

 [.32]شده است یطراح اتیدرک بهتر دانش آموزان از تعداد و عمل یو احتمال داده ها برا لیو تحل هیو تجز یریاندازه گ

 سودوکو در یادگیری ریاضیات نقش  -2-4

ار مختلف جهان به شم یدر کشورها دیمف یفکر یها یاز سرگرم یکیاست جذاب با ابعاد مختلف که امروزه  یودوکو جدولس

 نیخورد. ا یدر آن به چشم م ختهیبهم ر یشکل با اعداد یجداول مربع یمجلات و روزنامه ها رد پا شتریروز ها در ب نیا دیآیم

جالب از کشور ژاپن به کشور ما آمده  یفکر یو سرگرم یباز نیا [.11]سودوکو است امم کننده به نرسرگ اریبس یباز كیجداول 

رم و سرگ بایز یباز نیشده است. ا لیتشک کانیجداگانه و  یبه معن doku عدد و دوکو یبه معن su آن از دو واژه سو یاست. معن

 رانیدر ا [.11-13]شد لیتبد ریجذاب و فراگ یباز كید و بعد ها در کشور ژاپن به ش یطراح یسیسوئ كیبار توسط  نیکننده اول

جدول از  یانواع مختلفامروزه اقدام به چاپ سودوکو به صورت روزانه کرد.  یروزنامه همشهر 31١1سال  بار در نیاول یبرا زین

 .داردوجود سودوکو 
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وثر است. اما م ییاول ابتدا هیدانش آموزان پا یاضیر یریادگیگر و همکارانش نشان داده اند جدول سودوکو در  ختهیر نایم نکهیا با

مواجه  یجدول سودوکو با مشکلات جد یریادگیو  یاددهی یاول برا هیکه هر ساله معلمان پا نددیرس جهینت نیبه ا انقاتشیدر تحق

مبحث را  نیبهتر دانش آموزان ا یریادگی یبرا آنها.رندیگ یم ادیفصل از کتاب را  نیو کند ا سخت یلیهستند و دانش آموزان خ

 یدانش آموزان کلاس توانستند جدول سودوکو را با درصد بالاتر،دیکه تحت روش جد ندداد هیارا دینو و جد یبا راهکارها

 [.11]ندیدرست حل نما

 در یادگیری ریاضیات حساب نینقش ماش -2-5

کل استفاده کرد. ش نیحساب به بهتر نیتوان  از ماش یاست که چگونه م نیبا آن روبرو هستند ا اتیاضیکه معلمان ر یپرسش بزرگ 

 انیکلارک معتقد است مرب .باشد یسهولت در آموزش م تیو در نها یریادگیارتقا  ،حساب در آموزش نیهدف از استفاده ماش

ز حد دانش ا شیحساب منجر به اعتماد ب نیقبل ازاستفاده از ماش میرک مفاهبر د ظارتکه در صورت عدم ن رندیدر نظر بگ دیبا

 یدرست درک دیحساب را داشته باشند، آنها با نیدانش آموزان اجازه استفاده از ماش نکهی. قبل از اشود یحساب م نیآموزان به ماش

 .را بدانند یاضیاز محاسبات ر

ام حساب ها هنگام انج نیدرس ماش یها حساب در آموزش روبرو هستند کلاس نیاستفاده از ماش قیبا چالش تلف یاضیر معلمان

ند. معلمان قرار ده اریهمه کاره در اخت یابزار آموزش كیتوانند  یکنند و آنها م یدانش آموزان فراهم م یرا برا ییایمحاسبات، مزا

که  یحساب به طور نیشوند. استفاده از ماش یجه مپرتحرک موا اتیاضیر یبا آزمون ها ییراهنما عدانش آموزان هر ساله در مقط

-11]کند یاز مهارت دانش آموزان با کاغذ و مداد  است را حفظ م ییکه در سطح بالا یکامل با ابزار ییدانش آموزان را با آشنا

17.] 

 ی در یادگیری ریاضیات کارت یهای نقش باز -2-6

وجود دارد  یمتفاوت یکارت یها یاست. باز یاضیر یمقدمات میمفاه میمستق ریجذاب در آموزش غ یباز كی یاضیر یکارت یازب

جهت آموزش  در زیجالب و شگفت انگ یباز كی یکارت یها یباز ریاست که آن مانند سا یاضیر یدو کارت یاز آنها باز یکیکه 

 اریسب ییدانش آموزان ابتدا انیضرب در م یها یدر باز یتعامل یریادگی نکهیتوجه به ا با.باشد یکودکان م یبرا یمقدمات یاضیر

 یواز دانش آموزان در ضرب اعداد ق ی. بعضمییجلب نما یریادگیعلاقه آنها را به روند  میبتوان دیبا تلاش با نیمهم است بنابر ا

 یله نقش مهممسئ نیا جادیکه در ا یشود. عوامل یم اتیاضیمربوطه در ر میمفاه یریادگیبه  یسبب علاقه کمتر نی، که ا ستندین

 که دانش آموزان درعملکرد محاسبات یحفظ مطالب بوده است. مشکلات یحساب و دشوار نیاز ماش هیرو یداشته اند استفاده ب

کند  تا  یکمك م موزان، به دانش آیکارت یها ی. استفاده از بازشود یمشاهده م یریگ به طور چشم یسنت یها در روش رندیدرگ

بازیهای سرگرم کننده ای هستند  ،یکارت یها یباز یبه طور کل [.11-1١]خود را در ضرب بهبود بخشند مهارت تمرکز و حافظه

 .دنکه به صورت گروهی و تعاملی مفاهیم ریاضی و در نهایت اهداف آموزش ریاضی را تامین می کن

 روش پژوهش -3

انجام  ریز به صورت یاضیر میمفاه یریادگیدر جهت  ییدانش آموزان ابتدا نیب یاضیر یها یپژوهش با توجه به کاربرد باز نیا

 گرفته است.

 یریجامعه، نمونه و روش نمونه گ -3-1

ابتدایی شـهرستان بهشهر،  6و 1،1شرکت کنندگان  مسابقه حل مساله از مقطع  نیاز ب مونة پژوهش جامعة آماری در این مطالعه،ن

در دو نوبت برگزار گردیده است. از بین  97 – 9١سـال تحصیلیاین مسابقه توسط خانه ریاضیات بهشهر در انتخاب شده است.

)پرسش نامه های مربوط به والدین و دانش آموزان(  نامه پرسشدو انتخاب شده و  یدانش آموز به طور تصادف 111 شرکت گنندگان

 یسوال مربوط به کاربرد انواع باز 31که  باشد یسوال م 13شامل  وزانپرسش نامه دانش آماست.  دهیگرد هیته قیتحق نیا یبرا
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سوال آخر( ، با مقیاس دو  31) که به سوالات پاسخ دهند کـه پرسشها شود یبوده است. از شرکت کنندگان خواسته م یاضیر یها

 ندده ارببکار  یاضیر میمفاه شتریب یریادگی یاکه دانش آموزان بر یمختلف یها یانواع باز 3( بوده اند. جدولریدرجه ای )بله و خ

 [.13]شده است یدسته بند
 ابتدایی برای یادگیری ریاضی دانش آموزان مختلف  یاضیر بازی های -3جدول

حساب نیبا ماش یباز 3 یکارت یهایباز 1 بله     خیر استفاده از کامپیوتر 2 بله     خیر   بله     خیر 

ریاضی هایجدول 1 خیر    بله   یساعت مچ 1   بله    خیر کار با پول پاکت 6 بله     خیر 

با اینترنت یریادگی 7 نویبا دوم یباز ١ بله     خیر  با تاس یباز 9 بله     خیر   بله     خیر 

یریاندازه گ وسایل 33 بله     خیر شطرنج 31 خیو تار میاستفاده از تقو 32 بله     خیر  خیربله        

با پول یباز 31 مریاستفاده از تا 31 بله     خیر    بله     خیر  سودوکو 31 بله     خیر  

  رش یریاندازه گ مدل -3-2

انتخاب )مانند بله یا خیر، درست یا نادرست ،  2دل رش ؛ یك مدل ریاضی است. ساده ترین مدل رش ، مدلی است که دارای م

توانایی افراد  nβ کهیبه طور n i,…,1,2=. اگر داشته باشیم  ])42([شود که مدل دو تایی نامیده میموافق یا مخالف و...( باشد 

،iδ توان با تابع زیر نمایش داد. سختی سوالات  باشد این مدل را می  

)exp )هر گاه جواب درست باشد(         (3) )
( 1)

1 exp( )

n i

n i

P x
b d

b d

-
= =

+ - 
شتر است و با افراد با توانایی بالا سوالی را با سختی زیاد انتخاب کنند بیبنابر تابع بالا و پارامترهای در نظر گرفته شده ، احتمال اینکه 

 11:11توانایی پایین سوالات با سختی بالا را انتخاب کنند احتمال کمتری دارد و در حالتی که افراد توانایی متوسطی دارند با احتمال 

سط تودن داده ها در مدل رش ابتدا مناسب بودن داده ها با مدل رش . باید بدانیم قبل از بکار بر[11-11]کنند  ها را انتخاب می سوال

  [.17-16]و سپس داده ها تجزیه و تحلیل می گردد شودمیبررسی Winsteps نرم افزار 

 جینتا -4

 .شود یم یبررس ریبه صورت ز اتیاضیر یریادگینسبت به  یمختلف توسط دانش آموزان دبستان یها یانتخاب باز تیحرجا

 مناسب بودن داده ها با مدل رش و سنجش قابل اعتماد و اعتبار -4-1

صفر و  بایتقر 3در جدول  Mean Square(MNSQ)و  Z-Standard deviavation(ZSTD)از  Outfitو  Infit ریقادم

آموزان مربوط  کاربرد دانش یو  مورد پراکندگ 1.91برابر  قیمقدار سنجش قابل اعتماد سوالات مورد تحق 2. طبق جدولدنباش یم 3

دانش  یها قابل اعتماد هستند و پراکندگ گرفت سنجش پرسش جهینت توان یپس م باشد یم 1.7برابر  1به سوالات طبق جدول 

 ند.ا مناسب نیچن آموزان هم
 سوال 31شده از  گیری اندازه خلاصه -2جدول

 

SUMMARY OF 15 MEASURED (NON-EXTREME) Item 

------------------------------------------------------------------------------- 

|          TOTAL                         MODEL         INFIT        OUTFIT    | 

|          SCORE     COUNT     MEASURE    S.E.      MNSQ   ZSTD   MNSQ   ZSTD | 

|-----------------------------------------------------------------------------| 

| MEAN     119.2     344.0         .00     .14      1.00     .0    .98    -.2 | 

| P.SD      22.0        .0         .45     .00       .09    1.5    .14    1.4 | 

| S.SD      22.8        .0         .47     .00       .09    1.6    .14    1.4 | 

| MAX.     153.0     344.0         .84     .15      1.14    2.3   1.24    2.3 | 

| MIN.      80.0     344.0        -.68     .14       .85   -2.5    .73   -2.6 | 

|-----------------------------------------------------------------------------| 

| REAL RMSE    .15 TRUE SD     .43  SEPARATION  2.93  Item   RELIABILITY  .90 | 

|MODEL RMSE    .14 TRUE SD     .43  SEPARATION  2.99  Item   RELIABILITY  .90 | 

| S.E. OF Item MEAN = .12                                                     | 

---------------------------------------------------------------------------- 
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  دانش آموز 111یپاسخها یریاز اندازه گ یخلاصه آمار -1جدول  
SUMMARY OF 344 MEASURED (EXTREME AND NON-EXTREME) Person 

------------------------------------------------------------------------------- 

|          TOTAL                         MODEL         INFIT        OUTFIT    | 

|          SCORE     COUNT     MEASURE    S.E.      MNSQ   ZSTD   MNSQ   ZSTD | 

|-----------------------------------------------------------------------------| 

| MEAN       5.2      15.0       -1.08     .93                                | 

| P.SD       4.2        .0        1.98     .54                                | 

| S.SD       4.3        .0        1.98     .54                                | 

| MAX.      15.0      15.0        3.99    1.85                                | 

| MIN.        .0      15.0       -3.99     .53                                | 

|-----------------------------------------------------------------------------| 

| REAL RMSE   1.08 TRUE SD    1.66  SEPARATION  1.54  Person RELIABILITY  .70 | 

|MODEL RMSE   1.08 TRUE SD    1.66  SEPARATION  1.55  Person RELIABILITY  .71 | 

| S.E. OF Person MEAN = .11                                                   | 

------------------------------------------------------------------------------ 

 مناسب بودن داده ها با مدل رش و سنجش قابل اعتماد و اعتبار -4-2

 زیر دید. با توجه را در شکل توان آن باشد که می روش دیگری برای نشان دادن مناسب بودن داده ها با مدل رش می ICCمودار ن

که این دو منحنی شبیه  از این باشد. دهد و منحنی آبی  مربوط به داده های واقعی می منحنی قرمز مدل رش را نمایش می 3به شکل

باشد قرار دارد  می %91باشند و از طرفی منحنی مربوط به داده های واقعی بین دو منحنی که نشان دهنده فاصله اطمینان  و نزدیك می

 باشند.  توان نتیجه گرفت داده های واقعی با مدل رش مناسب می یم،
 

 
 از داده های مربوط به والدین ICCمنحنی -3شکل 

 رش برای تعیین ارتباط دیدگاه دانش آموزان به میزان موافقت سوالات-استفاده از نمودار رایت -4-3

 2در شکل  ها نیانگیم نیمکان ا نشان داده شده است. 1در جدول - 3.1١دانش آموزان  نیانگیم و  2در جدول  1سوالات  نیانگیم

گرفت به  جهیتن توان یسوالات قرار دارند م نیانگیتر از م نییپا ییافراد به طور جز نیانگیم نکهینشان داده شده است. با توجه به ا

مکان نمودار قرار دارند  نیدر بالاتر 2شکل در  31و  33سوالات  یتر انجام شده است. از طرف کم الاتموافقت با سو ییاندازه جز

مکان نمودار  نیتر نییتوافق در پا نیتر شیبا ب 2در شکل 9و 1سوال  که یدر حال باشند یتوافق از طرف افراد م نیتر کم یکه دارا

که در  باشند یم 11:11مکان با توافق نی، سوالات متناظر ا شود یم دهیکه مقدار صفر د ییقرار دارند. سمت چپ نمودارها در جا

 رشتیب یریادگی یکه دانش آموزان برا یمختلف یها یانواع باز 3مکان وجود دارد. درجدول نیمتناظر با ا 1و3ها سوالات  شکل نیا

 شده است. نشان برند یبکار م یاضیر میمفاه
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 ریاضی مسابقه حل مسالهسوالات رش از توافق دانش آموزان نسبت به -مودار رایتن -2شکل    

 بحث -5

کاربرد  نیترکودکان بالا نیدر ب یمانند استفاده از تاس و ساعت مچ یاضیر یها یاز باز یبعض شود یم دهید قیتحق نیا توجه به اب

موزان در دانش آ نیحساب در ب نیو کار با ماش یکارت یها یتر کاربرد دارد .باز نییپا مریسودوکو و تا یها یباز که یو در حال

 لیبه دلا بنا ییدانش آموزان  ابتدا نیدر ب یکسانی یها تیمحبوب ها یانواع باز  افتیدر توان یم جینتا نیاز ا بوده است.میانه حد 

آموزش بکار  دنیتوانند در فرا ینم تشانیفقط به صرف ماه یاضیر یها یگرفت که باز جهینت گونه نیتوان ا یمختلف ندارند. م

شد ارتباط مختلف با یها یو علاقه دانش آموزان در کاربرد باز تخابمثبت در ان راتییکننده  تغ نیتواند تضم یمکه روند. آنچه 

کمك  یها یانتخاب انواع باز در ییسزاه ب ریتاث باشد که این عوامل می تواند یبا محتوا و اهداف آموزش ها یو تعامل ، تناسب باز

 یم یاضیر های یعوامل موثر در انتخاب باز گری... از دو ها یباز متی، ق یریادگی ت،سهولتیداشته باشد. جذاب یضایآموزش ر

 . باشد

 قدردانی -6

 قیقتح نیکه در انجام ا بهشهر اتیاضیفعال خانه ر یاعضا نیهمچن خانم فاطمه رضامحمدی و یقمر دیمجآقای  ارجمند همکارانز ا

 کنم. یمساعدت کرده اند تشکر م

 مراجع -7

 . (،)روانشناسی پرورشی، تهران 31١1 اکبر. ف، علییس. 3
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